Logicky ramec

Logicky rdmec je metoda a nastroj pro Ffizeni projektl, zaloZzena na propojeni cill, vystupd,
vysledk(l a aktivit. Logicky rdamec (ang. Logical Framework Matrix) je predevsim prehlednou

pomlckou pro analyzu projektu (predevsim problém( spojenych s projektem),

nejedna se vSak o pouhé statické zobrazeni, logicky rdmec nam pomaha i v navrzich

mozného teseni. Logicky rdmec je zobrazovan jako matice 4 x 4, pricemz je pevné

stanoveno, co ktery sloupec a radek znazornuje.

V soucasné dobé se bez logického rdmce neobejdou dotacni programy EU, protoZe pro jejich
ziskani je nutné, aby Zadatel formuloval projekt na zdkladé metody logického rdmce. Proto je mozné
na internetu nalézt velké mnozstvi metodickych ptirucek pro zpracovani, Ci jiz konkrétni projekty
zpracované na zakladé této metodiky.

Logicky rdmec je nastroj pro:

e pldnovani
e realizaci
e vyhodnoceni projektu.

Vertikalni rovina — vysvétleni vyznamu radka

Vertikalné se projekt ¢te v ramci 4 skupin:

ciL
o cil projektu .
e Ucel projektu UCEL
e vystupy projektu VYSTU
e (innosti P
CIN-
NOSTI

Cil projektu

Vramci prvniho kroku je tfeba stanovit cil projektu. Tento cil je obecny. Pokud nejsme schopni
definovat cil, nemad cenu pokracovat v dalSich fazich tvorby projektu.

Ucel projektu

Ucel projektu je dildi cil, odpovida pfitom na otazku pro¢. Jedna se o specifické cile, kterych chceme
dosahnout. Uel projektu je cesta k hlavnimu cili.

Vystupy projektu

Jednad se o konkrétni podobu cile — co se postavi, co se udéla. Doporucuje se definovat 2—4 vystupy.

Cinnosti

Ke kazdému z vystup( se pfrifazuji jednotlivé Cinnosti (doporuceno je 2—4 hlavni skupiny ¢innosti).
Tato Cast odpovida na otazku, jaké ¢innosti je tfeba realizovat, aby bylo dosazeno vystupl projektu.
Zavérem je treba vertikalni logiku zkontrolovat, aby nizsi prvky slouzZili k dosazeni vyssich.
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Horizontalni rovina — vysvétleni vyznamu sloupcl

Prvni sloupec

Vsechny slozky prvniho sloupce byly jiz vysvétleny v pfedchozim textu. Jedna se o tyto prvky: cil, Ucel,
vystupy, ¢innosti.

Druhy sloupec — Objektivné ovéfitelné ukazatele

Jsou-li stanoveny cile, je tfeba vhodné zvolit ukazatele, které budou zdroven objektivné
ovéfitelné. PFi urcovani ukazatelll postupujeme shora doll(. Objektivné ovéfitelné ukazatele se
uvadéji u cild, ucelu a vystupu. Vedle Aktivit se uvadi ukazatele vstupd, tj. prostfedkd nebo zdroja,
které do projektu vstupuiji.

Ukazatele vstupl (prostfedkd nebo zdrojll) se nejc¢astéji vztahuji k rozpoctu. Udavaji vycet
vstupd, které je nutno vynaloZit (zajistit) pro realizaci jednotlivych aktivit projektu.

Ukazatele vystupl se méfi ve fyzickych nebo penéinich jednotkdch (napf. délka
vybudovanych silnic, pocet novych provozoven, pocet novych
uZivatelskych mist atp.). Tyto ukazatele budou v projektech
zpravidla na drovni vystupd.
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Ukazatele ucelu se vztahuji k pfimym a okamzitym
ucinkGm, které projekt pfinesl. Tyto ukazatele mohou byt fyzické
(snizeni prepravnich ¢asu, pocet Uspésnych ucastnika Skoleni, ...)
nebo finanéni povahy (pokles dopravnich nakladd, ...).
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Treti sloupec — Prostfedky ovéreni

Ke kazidému z objektivné ovéfitelnych udajd se v dalSim kroku stanovuji prostfedky ovéreni. Ve
Ctvrtém radku se v ramci zdroji k ovéreni mohou uvést Casové Udaje k realizaci a ukonceni
jednotlivych aktivit.

Ctvrty sloupec — Vné&jsi predpoklady

Vramci této Casti stanovujeme podminky a predpoklady, ktery by mohly nas projekt ovlivnit.
Vnéjsimi predpoklady jsou i rizika projektu.



Celad matice pak bude vypadat nasledovné:
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Cteni logického ramce

Logicky ramec se potom Cte zleva zespodu rovné doprava a nasledné uhlopti¢né doleva. Pokud jsou
splnény predbézné podminky, Ize zahdjit ¢innosti projektu.
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