
Logický rámec 
Logický  rámec  je metoda a nástroj pro  řízení projektů, založená na propojení cílů, výstupů, 

výsledků  a  aktivit.  Logický  rámec  (ang.  Logical  Framework  Matrix)  je  především  přehlednou 
pomůckou  pro  analýzu  projektu  (především  problémů  spojených  s projektem), 
nejedná se však o pouhé statické zobrazení,  logický rámec nám pomáhá  i v návrzích 
možného  řešení.  Logický  rámec  je  zobrazován  jako matice 4  x 4, přičemž  je pevně 
stanoveno, co který sloupec a řádek znázorňuje.  

V současné době se bez logického rámce neobejdou dotační programy EU, protože pro jejich 
získání je nutné, aby žadatel formuloval projekt na základě metody logického rámce. Proto je možné 
na  internetu  nalézt  velké množství metodických  příruček  pro  zpracování,  či  již  konkrétní  projekty 
zpracované na základě této metodiky.  

Logický rámec je nástroj pro: 

• plánování 
• realizaci 
• vyhodnocení projektu. 

Vertikální rovina – vysvětlení významu řádků 

Vertikálně se projekt čte v rámci 4 skupin:  

• cíl projektu 
• účel projektu 
• výstupy projektu 
• činnosti 

 

Cíl projektu 

V rámci  prvního  kroku  je  třeba  stanovit  cíl  projektu.  Tento  cíl  je  obecný.  Pokud  nejsme  schopni 
definovat cíl, nemá cenu pokračovat v dalších fázích tvorby projektu.  

Účel projektu 

Účel projektu je dílčí cíl, odpovídá přitom na otázku proč. Jedná se o specifické cíle, kterých chceme 
dosáhnout. Účel projektu je cesta k hlavnímu cíli.  

Výstupy projektu 

Jedná se o konkrétní podobu cíle – co se postaví, co se udělá. Doporučuje se definovat 2–4 výstupy.  

Činnosti  

Ke  každému  z výstupů  se přiřazují  jednotlivé  činnosti  (doporučeno  je 2–4 hlavní  skupiny  činností). 
Tato část odpovídá na otázku, jaké činnosti je třeba realizovat, aby bylo dosaženo výstupů projektu. 
Závěrem je třeba vertikální logiku zkontrolovat, aby nižší prvky sloužili k dosažení vyšších.  
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